STEAM projektas: ,,Vaisiy mandala“
2a klase

Mokytoja A. Svabauskiené

Projekto id¢ja
Mokiniai kiirybiskai sujungé meng, mokslg ir sveikos gyvensenos principus, kurdami
estetiSka vaisiy mandalg.

Projekto metu vaikai mokési derinti spalvas, planuoti simetriska kompozicijg ir
paZinti vaisiy naudg sveikatai.

Tikslas

Ugdyti kiirybiSkuma, tvarumg, komandinj darbg ir sgmoningg pozitirj j sveika
mityba, pasitelkiant STEAM ugdymo metodus ir FoodEducators programa.

STEAM aspektai

« S —Science (Mokslas): vaisiy savybés, vitaminai, oksidacija.

T — Technology (Technologijos): vaisiy laikymo ir paruo$imo budai.

« E — Engineering (InZinerija): kompozicijos struktiira ir iSdéstymo planas.

A — Art (Menas): spalvy, formy ir simetrijos derinimas.

M — Mathematics (Matematika): proporcijos, pasikartojimas, apskritimo
struktira.

Rezultatas

Sukurta spalvinga, harmoninga ir vitaminy kupina vaisiy mandala, kuri dZziugina akj
ir skatina sveikos, tvarios gyvensenos jprocius. Projektas parodé, kad STEAM
galima pritaikyti net virtuve¢je! O tvarumas neatsiejama musy gyvenimo dalis.
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