STEAM projektas

Neformalus ugdymo ,,Gabiy vaiky akademija® 3 klasés mokiniy grupé 2023 m. kovo
meén. vykde projekta ,,Oliziukas®.

Projekto tikslas buvo supazindinti vaikus su augalo gyvavimo ciklu, mokyti auginti,
prizitiréti augalus. Projektas prasidéjo nuo to, kad treCiokai susiskirste poromis, lauke tyringjo
jvairius augalus ir steb¢jo ar jie jau pabudo, kokie pozymiai rodo, kad jau pradéjo augti. Tuomet
naudodamiesi Scratch programa suprogramavo augalo gyvavimo cikla. Véliau kiekvienas
pasidare 1§ kojinés ir pjuveny ,,augintinj®, 1 kurj paséjo velykinés Zolés. Tuomet tris savaites juo
ripinosi, prizitrejo ir stebéjo, kaip viskas kinta. Kiekvieng savaite fiksavo pokycius nuotraukose
ir susitik¢ dalijosi savo patirtimis, pasteb¢jimais, iSkylanc¢iomis problemomis. Po trijy savaiciy,
kiekvienas paruos¢ trumpa pristatyma su nuotraukomis, kaip keitési ,,Oliziukas®. Atlikdami
projekto veiklas vaikai ugdési pazinimo, komunikavimo, skaitmening, kiirybing kompetencijas.

juos ir darydami i§vadas. Projektas vaikams patiko, nors buvo ir nesékmingy patiréiy, kai

,,Olyziukas* nesudygo arba nuvyto. Kai kurie vaikai, savo iniciatyva, ekspermentg pradéjo is$
naujo, nes nor¢jo sukurti skirtingus ,,Olyziukus*.
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